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Metodicky pokyn ¢. 9 - 2016
Osetieni hra¢e na HP a ndvrat po 3°
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V navaznosti na rozhodnuti VV CMFS ze dne 21. 6. 2010 zavést v CFL, MSFL, divizich a doporu&eni na za-
vedeni v nizsich soutéZich, ze hrdc¢ osetfovany na hraci plose se po jejim opusténi smi vrdtit nejdiive  po
uplynuti doby hry 3 minut, vydala Pravidlovd komise k tomuto postupu tento Metodicky pokyn, kterym
se stanovuje jednotny postup R a AR.

Rozhod¢&i hru nepferusuje, pokud dle jeho ndzoru je hrdc zranén pouze lehce.

Rozhod¢f hru prerusi, pokud dle jeho ndzoru je zranéni hr&ce vazné.

Rozhodc¢i zjisti zdravotni stav hréace, pokud ten pozaduje nebo potfebuje osetfeni pfimo na hraci plose,
umozni vstup na hraci plochu maximdiné dvéma osobdm (Iékar, zdravotnik, masér atd.).

Rozhodujicim okamzikem pro opusténi hraci plochy je vstup Iékare (zdravotnika, maséra Ci jiné osoby)
ke zjisténi zdravotniho stavu hrédce &ijeho osetreni. Pokud nékdo vstoupi na HP z dUvodu zjisténi zdravot-
niho stavu hra¢e a piipadného osetieni, musi hrdc HP opustit i kdyby k osetfeni vibec nedoslo.
Vyijimky, kdy hra¢i nemusi po o3etfeni hraci plochu opustit:

e je zranén a osetfovdn brankdr

e jsou soucCasné osetfovani brankdr a hrdc soupere z pole

e jsou oSeffovani dva hrdci téhoz druzstva

e jsou osetffovdni dva hrdci téhoz druzstva a s nimi hrd& druzstva soupere
pokud je hrad¢ osetfovdn po prestupku, za ktery je provinivsi se hrd¢ soupere vyloucen

Ve viech ostatnich pfipadech musi hrd¢ hraci plochu opustit a smi se na ni vratit se souhlasem R (AR)
nejdfive po uplynuti doby 3 minut.

Doba 3 minut se méfi od okamziku navdzdni hry po odchodu osetfovaného hrdce z hraci plochy.

Za dodrzeni doby 3 minut jsou zodpovédni AR (delegovani), pokud nejsou k utkdni delegovdni AR,
zodpovidd za dodrzeni doby 3 minut rozhoddi.

Pokud hrd¢ sédm opusti hraci plochu, aby se nechal osetfit mimo ni a aniz by vstoupila na HP jind
osoba, ve hie se pokracuje. Osetieny hrd¢ se mize, se svolenim R, vratit na HP ihned po osetfeni, ne-
musi Cerpat dobu 3 minut.

V praxi mohou nastat situace, jejichz feSeni bude ndsleduijici:

e hrd¢ po odetreni opusti hraci plochu v zé&vére&nych minutdch 1. polo¢asu utkdni a do konce
polocasu (v&etné nastavené doby hry) nebude mimo HP pfedepsané 3 minuty - po uplynuti
polocasové prestdvky nastupuje hrd& normdiné do hry, tzn., Zze nebude na zacdtku druhého
polocasu Cerpat zbytek z 3 minut

e opusti-li o3etfovany hrd¢ hraci plochu kdykoliv v prdbéhu utkdni a druzstvo tohoto hrdce pii
nejblizsim preruseni hry vystiidd, mize ndhradnik nastoupit do hry ihned, povinnost 3 minut se
neprendsi na ndhradnika nastupujiciho do hry

e opusti-li osetfovany hradé& hraci plochu kdykoliv v pribéhu utkdni a z tohoto ddvodu klesne po-
Cet hr&dcld v jeho druzstvu pod sedm, rozhodci nechd pokracovat ve hie za predpokladu, Ze se
hra¢ po uplynuti 3 minut bude moci (ze zdravotnich ddvod() vrdtit na hraci plochu; je-li ziejmé,
Ze se hrd¢ na hraci plochu vrdtit nemUze a pocet hrdcd klesne definitivné pod sedm, R utkdni
predcasné ukondi pro nedostatecny pocet hracu.
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