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Metodicky pokyn 01 — 2016

Vykazovdani ¢asovych 0daju

Rozhodci je povinen v zApise o utkdani presné a jednoznacné uvést Casovy Udaqj
k uddlosti nebo k zavazné okolnosti vztahuijici se k utkdni.

V jednotlivych pfipadech postupuje takto:
1. Vykazovani skuteéné odehrané doby hry

V z&pise o utkdni uvede rozhodci skute¢né odehranou a nastavenou dobu hry zvI4st
pro kazdy polocas. Tyto Udaje zapise rozhodci takto:

45+3 / 45+5

Z takto provedeného zdznamu je ziejmé, ze v prvnim polocase byla doba hry
nastavena o 3 minuty (prvni polocas trval celkem 48 minut hrubého ¢asu) a ze druhy
polocas byl nastaven o 5 minut (a frval celkem 50 minut).

Poznédmka:

| kdyZ rozhodc&i nastavi v prvnim polocase dobu hry, zacind druhy poloc¢as vzdy 46.
minufou.

2. Uvadeéni ¢asu v uddlosti, ke kterym doslo v nastavené doby hry
Pokud k uddlosti doslo v nastavené dobé hry, postupuje rozhodcZi takto:
e U uddlosti, ke které doslo v nastavené dobé hry prvnino poloCasu, uvede
rozhodcZi ¢as uddlosti formou 46+, 47+, 48+, pripadné 45+1, 45+2, 45+3, atd.

e U uddlosti, ke které doslo v nastavené dobé hry druného poloCasu, uvede
rozhodci ¢as uddlosti formou 91+, 92+, 93+, pripadné 90+1, 90+2, 90+3, atd.
Priklady:

e jestlize ve druhé minuté nastaveni doby hry prvniho polocasu bylo dosazeno
branky, uvede rozhodciv zdpisu o utkani jako ¢as dosazeni branky udaj 47+,
pripadné 45+2.

e Jestlize rozhodci ve treti minuté nastaveni doby hry ve druhém polocase
vylouCil hrace, uvede v zapisu o utkani jako ¢as udéleni osobniho trestu Udaj
93+, pripadné 90+3.

3. Vykazovani odehrané doby hry pii do¢asném preruseni utkdani
Jestlize rozhoddi z jakéhokoli dOvodu prerusi hru a hrdci zOstanou na hraci plose,
nastavi rozhodc&i dobu hry a skute¢né odehranou dobu hry vykdze zpUsobem
uvedenym v bodé 1.

Jestlize ale rozhodci z jakéhokoli dUvodu prerusi utkdni, napfr. pro docasné
nezpUsobilou hraci plochu, vykdze skutecné odehranou dobu hry podle vzorce
X+Y+Z,

kde
X = je doba odehrand do preruseni utkani
Y = doba odehrand po preruseni utkdni
Z = nastaveni doby hry

Priklad:

Rozhod¢&i'v utkani dospélych ve 20. min. prvniho polocasu prerusi z povétrnostnich
ddvodu hru. Po patndcti minutdch hru znovu zahdji, pricemz tento polocas jesté
nastavi o dvé minuty promarnénou dobu hry. Zdpis ¢asového udaje k prvnimu
polocasu bude proveden formou 20 + 25 + 2.

V zdpise o utkdni rozhodc&i popise ddvody a dobu preruseni hry.



4. Vykazovani ¢asovych 0daju pfi udélovani osobnich trestu
K udéleni osobniho trestu mdze dojit pred zahdjenim hry, v prbéhu utkdni,

v prestavkach utkani nebo po utkani.

Casové Udaje v jednotlivych piipadech uvede rozhodg&i takto:

e U trestl udélenych pred zahdjenim hry napise rozhodci do kolonky ,,min." jako
casovy udaj pismeno A,

e U trestl udélenych v normdini dobé hry uvede rozhoddi v kolonce ,min.*
prislusSnou minutu doby hry,

e U trestu udélenych v nastavené dobé hry uvede rozhodci v kolonce ,min."
casovy Udaj v souladu s bodem 2 tohoto pokynu,

e U trestd udélenych v pribéhu prestavky napise rozhod&i do kolonky ,,min.*
pismeno B,

e U trestl udélenych po ukonceni utkdni napise rozhodci do kolonky ,,min.*
pismeno C.

or

Podle tohoto pokynu se zaznamendvaiji Udaje jak do Informacniho systému,
tak v pfipadé, ze Zapis o utkdni se provadi v papirové podobé.
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